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Управление 

1. Системи за автоматично управление. Принципи на автоматичното управление. 

Типови закони за регулиране. Математически модели на линейни непрекъснати 

системи за автоматично управление – диференциални уравнения, предавателни 

функции, структурни схеми.  

2. Математическо описание на технологични обекти: диференциални уравнения, 

предавателни функции, математични модели в пространство на състоянието. 

Свойства и характеристики. 

3. Динамика на системите за управление. Устойчивост, точност и бързодействие. 

Методи за анализ на динамиката. Честотни характеристики. 

4. Елементи на дискретните математически модели – множества, списъци, релации, 

функции. 

5. Оптимизация, основни компоненти на оптимизацията, оптимизационни алгоритми. 

Видове целеви критерии и ограничения. Градиентен алгоритъм, Нютонови стратегии. 

6. Сензори. Класификация. Измерване на сили и геометрични величини. 

7. Промишлени роботи. Видове, класификации. Структура на основни параметри. 

Методи за управление. 

8. Микропроцесорни системи. Система команди и адресация. Периферни схеми. 

9. Микропроцесорни системи за управление в реално време. Микроконтролери. 

Архитектура на програмируем логически контролер (PLC). 

10. Работа в реално време. Състояние и приоритет на паралелните програмни процеси. 

Операционни системи за реално време. Основни функции. Методи за обмен на данни. 

 

 

Обмен и споделяне на информация 

11. Компютърни архитектури. Формати на данните, структура на процесора и на 

паметта.  

12. Компютърни мрежи. Локални и глобални мрежи. Предназначение, Мрежови хардуер. 

Технологии за предаване на данни (Point-to-point, broadcast). Локални мрежи. 

Топологии. MAN мрежи. WAN мрежи. Безжични мрежи.  

13. Мрежови модели (OSI), мрежови архитектури (Ethernet, Token Ring протоколи). 

Модел OSI. Начин на функциониране на OSI модела.  

14. Локални мрежи LAN. Ethernet мрежи. Историческо развитие. Ethernet принципи. 

Видове мрежи по стандарт 802.3. Устройства за комутация, ключ, рутер 

15. Безжични комуникационни протоколи. Предназначение и видове. Bluetooth, ZigBee. 

16. Операционни системи. Предназначение, класификации, функции, разпределение на 

ресурсите. 

17. Работни среди и потребителски интерфейс (Windows). Управление на паметта. 

Виртуална памет. Динамично управление на паметта. Файлова система. Управление 

на достъпа до файлове, директории и дискове.  

18. Мрежови операционни системи – клиент/сървър. Сървърни системи на MS Windows. 

Мрежови услуги – Active Directory, DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), DNS 

(Domain Name System), Wins (Windows Internet Name Service). 

 

 



Информационно моделиране и управление на данни 

19. Функционално информационно моделиране: методологии (UML) – цели, 

характеристики, графични езици за моделиране, етапи на разработка, програмни 

средства. Информационно моделиране на процеси: методологии  (UML) - цели, 

характеристики, графични езици за моделиране, етапи на разработка, програмни 

средства.   

20. Информационно моделиране на данни: методологии (UML, XML) - цели, 

характеристики, графични езици за моделиране, етапи на разработка, програмни 

средства.  

21. Системи Бази данни (СБД). Бази данни (БД) – определение, видове, основни 

характеристики. Релационни БД. Обектно-ориентирани БД. Системи за управление 

на Бази данни (СУБД) – основни елементи, функции, характеристики. Архитектури 

на СУБД. Клиент/сървър архитектури. Web базирани СУБД.  

22. Информационно моделиране в средата на Интернет. Основи на езика XML, приложни 

области, конструкция и синтаксис. Таблици с каскадни стилове (CSS и XSLT). 

Стандартизирани интерфейси (DOM и SAX). Правила за структуриране (DTD и 

XMLSchema). Свързване на XML (Xlink и Xpointer).  

 

 

Програмни езици 

23. Принципи на програмирането. Езици за програмиране – класификация и особености. 

24. Основни елементи на езика С/С++ - основни символи, променливи, константи. 

Операции и изрази в езика С/С++ - аритметични операции, операции за отношение и 

логически операции, операции за присвояване, операции за условен израз и 

последователно изпълнение. Операции за преобразуване на типове. Управляващи 

оператори – условни и безусловни оператори за преход, циклични оператори, 

оператор за цикъл, вложени оператори. 

25. Език за програмиране Java. Jаva развойни среди. Основни характеристики на езика. 

Символи, променливи, константи. Прости типове данни, аритметични и логически 

изрази. Управляващи конструкции (условен оператор if-else за преход, оператор 

switch, циклични оператори: while, do-while и for). Класове, обекти и методи. 

26. Езици и среди за програмиране в Интернет. Тагов език HTML.  Проектиране на 

страници с текст, графика и звук. Таблици, фреймове и тяхното приложение. 

27. Езици и среди за програмиране в Интернет. Програмни среди от страна на сървъра: 

PHP, ASP, Java – взаимодействия клиент/сървър, обработка на данни от клиента. 

28. Езици и среди за програмиране в Интернет. Програмни среди от страна на клиента – 

JavaScript, динамични HTML, скриптове. 
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Забележка: Могат да се ползват и други литературни източници. 

 

 

                 

  

  

  


